Concepte din  Programarea Orientata Pe Obiecte aplicate Documentelor Word, Foilor De Calcul Excel si diapozitevelor Power Point
Scopul utilizarii  limbajului de programare VBA  este acela de a: scrie programe cu care :

a ) sa controlam comportarea obiectelor Excel

b) sa realizam  aplicatii complexe in diverse domenii de activitate.


Programul este o multime ordonata de instructiuni.


Instructiunea  defineste  o actiune ;  conform regulilor de sintaxa al limbajului de programare  se comanda sistemului de calcul sa execute o instructiune.


Algorimul este un sistem de reguli care conduce de la informatia initiala la o solutie cu ajutorul unor Operatii:

· succesive

· ordonate 

· unic determinate.

Algorimul are ca forma de reprezentare :

· limbajul pesudocod

· schema logica

Obiectul este o entitate  din lumea reala avand limite precise si un sens  précis in contextul problemei studiate
 .


Entitatea  


Un program (aplicatie) reprezinta o secventa de actiuni (operatii) care se executa asupra unor entitati (valori sau obiecte).


 Altfel spus un program (aplicatie in vba) consta intr-un set de instructiuni prin intermediul carora se transmite calcultorului :

· ce operatii sa efectueze

· in ce ordine

· si asupra caror obiecte trebuie sa actioneze.


Limbajul de programare VBA  imbina utilizarea obiectelor cu posibilitatile folosirii tehnicii avansate de programare ( modularizare, structurare, folosirea instructiunilor de control a secventei de executie).


Limbajul de programare stabileste ce entitati pot fi prelucrate si in ce fel anume, dar si modul in care trebuie sa fie descrise atat entitatile, cat si actiunile.


Din punctul de vedere al programatorilor un obiect este o multime de date plus o serie de operatii (metode) care manipuleaza datele
. 
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